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Local Rules Golf Parc Moossee 
 
Hors limites 
Sur le parcours de 18 trous, les poteaux blancs et verts entre les trous 3 & 16 et 6 & 13 ne sont 
considérés comme des hors limites que pour le jeu des trous 3 et 13. Pour le jeu de tous les autres 
trous, ils sont considérés comme des obstructions immobiles (dropper sans pénalité / règle 16.1). 
 
Obstructions inamovibles 
Les clôtures de sécurité et de barrage, les chemins, les bassins de rétention, les jeunes arbres 
avec poteaux de soutien et les jeunes buissons et haies d'une hauteur maximale d'une longueur 
de club sont considérés comme des obstacles inamovibles. Il est permis de prendre un dégage-
ment sans pénalité selon la règle 16.1 (dropper sans pénalité). 
 
Zones écologiques sensibles – accès interdit 
Les zones écologiques sensibles marqués en vert dans les zones à pénalité près des trous 2 & 17 
ainsi que 4 & 15 sur le parcours 18 trous et les trous 2 & 7 sur le parcours 9 trous sont des zones de 
jeu interdit. Il est interdit d'y entrer. Les contrevenants seront punis par une expulsion du terrain. 
Si une balle se trouve dans une zone de jeu interdit, elle ne peut pas être jouée, mais doit être dé-
gagée selon la Règle 17.1e (un coup de pénalité). 
 
Conditions anormales du parcours 
Les drains qui traversent les trous 1 et 2 du parcours de 18 trous sont définis comme terrain en 
réparation. La caractéristique correspondante est marquée par les éléments physiques, et non 
par d'éventuelles variations de couleur. Selon la règle 16.1b, un joueur qui est gêné par un drain 
selon la règle 16.1a peut bénéficier d'un dégagement sans pénalité selon la règle 14.3. 
 
Dropping Zones 
Il est possible, au choix, de procéder selon la règle 17 ou de jouer avec un coup de pénalité depuis 
la dropping zone. 
 
Régime spécial trou no. 15 
Si un joueur ne sait pas si sa balle se trouve dans la zone à pénalité / zone de jeu interdit, le joueur 
peut jouer une balle provisoire selon la Règle 18.3 qui est modifiée en ce sens : 
En jouant la balle provisoire, le joueur peut utiliser l’option de dégagement coup et distance (voir  
Règle 17.1d(1)), l’option de dégagement en arrière sur la ligne (voir Règle 17.1d(2)) ou, s’il s’agit 
d’une zone à pénalité rouge, l’option de dégagement latéral (voir Règle 17.1d(3)). 
Lorsque le joueur a joué une balle provisoire selon cette Règle, il ne peut plus utiliser aucune op-
tion selon la Règle 17.1 en relation avec la balle d’origine. 
Pour décider quand la balle provisoire devient la balle en jeu du joueur ou si elle doit ou peut être 
abandonnée, les Règles 18.3c(2) et 18.3c(3) s’appliquent, sauf que: 

• Quand la balle d’origine est trouvée dans la zone à pénalité / zone de jeu interdit dans les 
trois minutes de recherche. Le joueur doit continuer à jouer la balle provisoire, auquel 
cas la balle d’origine ne doit pas être jouée. 
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• Quand la balle d’origine n’est pas trouvée dans les trois minutes de temps de recherche, 
ou qu’il est sûr ou quasiment certain qu’elle se trouve dans la zone à pénalité / zone de jeu 
interdit. La balle provisoire devient la balle en jeu du joueur. 

 
Abréviations 
Au trou 15 du parcours 18 trous, il est interdit de jouer par-dessus le fairway 4 (suspension du 
parcours en cas d'infraction). 
 
Infractions aux règles locales 
La pénalité pour avoir joué une balle du mauvais endroit en violation d'une règle locale est la pé-
nalité de base selon la règle 14.7 (2 coups de pénalité pour le comptage, perte du trou pour le jeu 
par trou). 
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Informations et dispositions 
 

Distances 
Les distances indiquées sur les cartes de score indiquent la distance du départ au milieu 
du green. Les repères de distance sont indiqués à 100m par un marquage rouge au sol. 
Tu trouveras des indications de distance supplémentaires sur les couvercles d'arrosage. 
Ces indications montrent la distance jusqu'au début du green. 
 
Durée de jeu 
La durée de jeu pour les flights de 4 joueurs sur le parcours de 18 trous est de 4 ¼ heures. 
La durée de jeu pour les flights de 4 joueurs sur le parcours de 9 trous est de 2 heures. 
La durée de jeu pour les flights de 4 joueurs sur le parcours de 6 trous est de 1 ¼ heure. 
 
Joue rapidement et sans pauses. Aligne-toi toujours sur le flight de tête et respecte tou-
jours l'intervalle de départ par rapport au flight de tête. Si tu es en retard sur l'intervalle 
de départ, les accompagnateurs / -trices de jeu sont habilités à te demander de rattra-
per le retard. Si tu es toujours en retard par rapport à l'intervalle de départ, l'accompa-
gnateur / -trice de jeu peut te demander de ramasser la balle et continuer au prochain 
trou! 
Le slow play est le pire des maux pour un parcours de golf reposant! 
 
Téléphones portables 
Les téléphones portables sont autorisés en tant qu'instruments de mesure des dis-
tances. Téléphoner n'est autorisée qu'en cas d'urgence. 
 
Voies publiques 
Les utilisateurs des voies publiques doivent être respectés. Attend que les gens se trou-
vent hors de la zone de danger pour jouer! 
 
Mesures d'entretien 
Les mesures d'entretien ont toujours la priorité sur le jeu. 
 
Règles de sécurité 
Sur les trous 7 et 16 du parcours 18 trous, il convient de respecter les panneaux d'infor-
mation. En principe, il faut attendre que les joueurs ou les promeneurs soient hors de 
portée pour jouer. 
 


